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InovEduc - Inovativne metddy vzdelavania na podporu partnerstiev

Projekt prinasa unikatne spojenie interaktivnych 3D modelov historickych, kultirnych, technickych a
prirodnych pamiatok vychodného Slovenska a Zakarpatskej Ukrajiny a inovativnych vzdelavacich
pristupov pre zlepSenie historického a multikultirneho povedomia o prihrani¢nych regiéonoch.

V ramci projektu je prezentovanych 24 objektov s moznostou interaktivheho zobrazenia s vyuzitim
najmodernejsich zobrazovacich technoldgii vratane virtudlnej a rozsirenej reality.



1. Spustenie

Aplikaciu je mozné spustit cez stranku: www.inoveduc.eu

Aplikaciu je mozné spustit na celej stranke prostrednictvom tlacidla v spodnej ¢asti obrazovky.
Aplikaciu je mozné spustit v prehliadacoch Firefox, Chrome, Edge alebo Safari (kazda posledna verzia)

Odporucana minimalna konfiguracia.

Procesor CPU s podporou SSE2 instruction set

Pamat 4GB RAM

Graficka karta DX9 (shader model 3.0) alebo DX11 (feature
level 9.3)

Miesto na disku 2,5GB

Operacny systém Windows 7

2. Ovladanie

Aplikaciu je mozné ovladat prostrednictvom mysi a klavesnice.

Klavesa Funkcia

W,A,S,D Pohyb V scéne ukoncenie aplikacie
L SN Rotdacia kamery
v scéne
SHIFT Zrychlenie pohybu
ESC Ukoncenie
aplikacie
Lavé tlacidlo mySi  Rotdcia kamery
+ pohyb v scéne
Pravé tlacidlo Pohyb kamery pohyb kamery v scéne rotécia kamery v scéne
mysi dopredu zrjchlenie pohybu

rotacia kamery v scéne pohyb kamery dopredu
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http://www.inoveduc.eu/

3. Pouzivatelské rozhranie

3.1 Vyber jazyka
Na Uvodnej obrazovke je mozné si vybrat jazykovi mutaciu. Na vyber su slovenskd, ukrajinska
a anglicka verzia. Jazyk je mozné zmenit kedykolvek pocas behu programu.
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3.2 Vyber objektu

Objekt je mozné zobrazit kliknutim na zvoleny objekt v zozname objektov. Objekt je mozné vybrat aj
zo zobrazenia na mape. Mapu je mozné zobrazit pomocou ikony MAPA v pravom hornom rohu
obrazovky. Rovnako je mozné prostrednictvom ikon zmenit jazyk a zobrazit informécie o projekte

a navod pre ovladanie aplikacie.
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Zoznam objektov

Zidovsky cintorin Dreveny chram Dreveny chram % Pivnice
Topola Topofa Rusky Potok. Tokaj

Vodny miyn Viadukt Synagdga Dreveny chram Dreveny chram
Vysna Jablonka Hapusovee n. Toplou * Bardejov Hrabova Roztoka Smigovec

Dreveny chrém intori Dreveny chram Dreveny chram Hrad
Inovee Kostryno PELGIT Nevicke
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Hrad Lemkoyska usadlost: Gamgdra Udolie nafeisov- )™
Uzhorod Zaricevo Lisicevs ™ Chust

V ramci zobrazenia mapy je mozné objekt zobrazit kliknutim na zvoleny objekt v mape. Pre
zobrazenie zoznamu objektov je mozné pouzit ikonu ZOZNAM v pravom hornom rohu obrazovky.

Ny fosal

i

Knganio Koo
Zhydachiv ea

g
4
x
{
H
2o

vnm.

Kanyw
Kalush

3.3 Zobrazenie objektov

Objekty sa zobrazuju ako 3D scény a panoramy. Pohyb v 3D scéne alebo v panorame je zabezpeceny
prostrednictvom vstupnych zariadeni. V ramci pouZivatelského rozhrania su v pravom hornom rohu
obrazovky zobrazené ikony pre zmenu jazyka, zobrazenie informacii o projekte a ndvod pre ovladanie
aplikacie. Pre ndvrat na vyber objektov je mozné pouzit ikonu ZOZNAM alebo MAPA. V dolnej Casti
obrazovky sa na lavej strane nachadzaju tlacidla pre spustenie a zastavenie riadenej prechadzky
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(automaticky pohyb kamerou). Riadenu prechadzku je moziné zastavit v ktoromkolvek okamihu
stlacenim tlacidla STOP. Pre niektoré objekty sa v tejto Casti nachadzaju ikony pre zobrazenie objektov
v roznych ¢asovych obdobiach, pripadne zobrazenie doplfiujicich objektov v doplnkovych 3D scénach
alebo ikony pre interakciu s objektom. V pravej Casti sa nachddzaju tlacidla pre zobrazenie hlavného
popisu objektu, zapnutie/vypnutie zobrazenia popisnych textov a zapnutie/vypnutie zvuku.

Kastiel Humenné

_ D

Pre niektoré objekty je mozZné zobrazit ich interiér prostrednictvom panoram (sférické 360° fotografie).
Prechod do panordmy je realizovany kliknutim na animovany hotspot modrej farby. Medzi
panoramami je mozné pohybovat sa kliknutim na hotspot modrej farby. Zeleny hotspot oznaduje
navrat do 3D scény. Pre niektoré panoramy je zobrazeny v pravej hornej Casti obrazovky pdédorys.
Pouzivatel ma moznost prepnutia medzi panordmami aj kliknutim na jednotlivé éervené znacky
panoram. Zelena znacka zobrazuje aktudlnu panoramu aj s naznacenym smerom pohladu.
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V ramci niektorych panoram je mozné zobrazit 3D modely kliknutim na ikonu ZOBRAZENIE 3D
MODELU (oko v kruhu).
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Pre navrat zo zobraznie 3D modelu spit do panoramy je potrebné kliknut na ikonu SPAT v lavej ¢asti
obrazovky.

Zidovsky cintorin v Topoli - Dcéra rabina Chiama

Dcéra rabina Chiama

V rdmci objektu — kostol Smigovec, je mozné ,rozobrat” model kliknutim na jednotlivé tlacidla
umiestnené v spodnej Casti stranky. Neviditenlné casti su oznacené tlacidlom s modrym pozadim. Pre
opatovné zapnutie vrstvy je potrebné znovu kliknut na prislusné tlacidlo.

Sindel Stresné laty
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3.4 lkony

lkona Popis a funkcie
SK UA EN Vyber jazyka

Zobrazenie zoznamu objektov

Zobrazenie mapy s objektami

Zobrazenie navodu pre ovladanie aplikacie

Zobrazenie informacii o projekte

Navrat do predchddzajlcej scény

Spustenie riadenej prechadzky (automaticky pohyb kamery v

scéne)

Zastavenie riadenej prechadzky
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Zapnutie/vypnutie zobrazenia popisnych textov
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Zobrazenie informacii o objekte




Zapnutie/vypnutie zvuku

Zatvorenie okna s informaciami

Zobrazenie vyvojovych etdp — kostol Velka Tfna

Zobrazenie vyvojovych etdp — Hrad Zborov

Zobrazenie doplnkovych objektov

Zobrazenie expldzie — Viadukt HanuSovce nad Toplou

Zobrazenie 3D modelu

Zobrazenie panoramy / prechod z panoramy do 3D modelu
objektu

10



