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InovEduc - Inovativhe metddy vzdelavania na podporu partnerstiev

Projekt prinasa unikatne spojenie interaktivnych 3D modelov historickych, kultirnych, technickych a
prirodnych pamiatok vychodného Slovenska a Zakarpatskej Ukrajiny a inovativnych vzdelavacich
pristupov pre zlepSenie historického a multikultirneho povedomia o prihrani¢nych regiéonoch.

V ramci projektu je prezentovanych 24 objektov s moznostou interaktivheho zobrazenia s vyuzitim
najmodernejsich zobrazovacich technoldgii vratane virtudlnej a rozsirenej reality.



1. Spustenie

Aplikaciu je mozné spustit cez stranku: modelshare.inoveduc.eu

Aplikaciu je mozné spustit v prehliadac¢och Firefox, Chrome, Edge alebo Safari (kazda poslednad verzia)

2. Prezeranie 3D modelov

Modely s zobrazené na hlavnej stranke aplikacie v zozname. V zozname sa zobrazuje nahlad objektu,
nazov a datum pridania objektu. Objekty su usporiadané podla ddtumu pridania. V objektoch je mozné
vyhladavat podla priradenych stitkov (tagov) prostrednictvom vyhladavacieho pola v hornej ¢asti
stranky. Jazyk je mozné prepinat prostrednictvom tlacidiel v pravom hornom rohu stranky.

E InovEduc R - e o

Vsetky modely

Kliknutim na nahladovy obrazok, pripadne na nazov objektu je mozné zobrazit objekt a otaéat ho
prostrednictvom pouZitia pohybu mysi so stlacenym lavym tlacidlom. Objekt je mozné otacéat okolo
jeho stredu. Pod objektom je zobrazeny jeho nazov a informacie o autorovi modelu, Skole a pripadne
zadanych Stitkoch prislichajucich k objektu.
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http://modelshare.inoveduc.eu/

3. Registracia

V pripade, Ze pouzivatel planuje vkladat na stranku vlastné 3D modely pre vyucbu, je nutné sa
zaregistrovat. Registracny formuldr sa zobrazi po kliknuti na tlac¢idlo Registracia z ponuky v hlavhom
menu aplikdcie umiestnenom v hornej Casti stranky. Pre Uspes$nu registraciu je potrebné vyplnit
pozadované informacie a potvrdit ich stlaenim tlac¢idla Odoslat v spodnej ¢asti formulara.
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4. Prihlasenie a uprava profilu

Po UspesSnej registracii je mozné sa do systému prihlasit kliknuti na tladidlo Prihlasit sa z ponuky
v hlavnom menu aplikdcie umiestnenom v hornej ¢asti strdnky. V pripade, Ze ste zabudli heslo, kliknite
na odkaz ,Zabudli ste heslo?“ a riadte sa instrukciami na obrazovke.
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@ Prlist sa

Po Uspesnom prihlaseni sa zobrazi v ponuke hlavného menu Vase meno, kliknutim nanh mate moznost
upravit Vas profil alebo sa Odhlasit. V ramci Gpravy profilu mate moznost upravit Meno, Priezvisko, E-
mail a vybrat si Vasu skolu.
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5. Pridanie 3D modelu

Novy 3D model je mozné do sytému vloZit prostrednictvom tladidla Nahrat model z ponuky

v hlavnhom menu aplikacie umiestnenom v hornej €asti stranky. Po zobrazni formulara je potrebné
kliknut na tlac¢idlo Pridat subory. Zobrazi sa okno v ramci ktorého je mozné dany stbor vloZit. Systém
podporuje vkladanie stiborov vo formate OBJ a COLLADA. V pripade, Ze 3D model obsahuje viac ako
jeden subor je potrebné ulozZit sibory pre nahratie do formatu ZIP a vkladat ich ako jeden subor

daného formatu.
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Nahrat model

Po vloZeni objektu sa vytvori jeho nahlad, autor méze pridat nazov suboru, jeho popis a stitky
postupne v slovenskom, ukrajinskom a anglickom jazyku, prostrednictvom tlacidiel vo formulari SK,

UA, EN.
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Nahrat model

© Pridat sibory

Pre vloZeny objekt je mozné zmenit nastavenia pozicie kamery (horizontalny a vertikdlny uhol a
zoom) a farbu pozadia, pripadne, je mozné si zdkladnu poziciu 3D modelu nastavit priamo v nahlade
jeho otoc¢enim a stladit tlacidlo Importuj nastaveni a z nahladu.

e



Nahrat model

SK | UA | BN | Nastavenia

Horizontalny uhol: | 30
Vertikdlny uhok: 30
Zoom: 1
e
Stitky :
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