Pouzivatel'ska prirucka
Aplikacia pre Rozsirenu realitu
InovEduc
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InovEduc - Inovativhe metddy vzdelavania na podporu partnerstiev

Projekt prinasa unikdtne spojenie interaktivnych 3D modelov historickych, kultdrnych, technickych a
prirodnych pamiatok vychodného Slovenska a Zakarpatskej Ukrajiny a inovativnych vzdelavacich
pristupov pre zlepsenie historického a multikultirneho povedomia o prihrani¢nych regionoch.

V radmci projektu je prezentovanych 24 objektov s mozZnostou interaktivneho zobrazenia s vyuZitim
najmodernejsich zobrazovacich technoldgii vratane virtualnej a rozsirenej reality.



1. InStalacia
Aplikaciu je mozné nainstalovat z obchodov Google Play (mobilné zariadenia s OS Android) a App
Store (mobilné zariadenia s i0S).

Minimalne poZiadavky:

i0S i0S 7.0 alebo novsi

Android 0S 4.1 alebo novsi

ARMvV7 (Cortex) CPU s podporou NEON
alebo Atom CPU

OpenGL ES 2.0 alebo novsi

2. Spustenie

Aplikaciu je mozné spustit po nainstalovani kliknutim na ikonu InovEduc.

3. Ovladanie

Ovladanie aplikacie je realizované pomocou dotyku a rozpoznanim markera (znacky), pripadne
rotaciou mobilného zariadenia pri zobrazeni panoram. Marker je mozné stiahnut na stranke
www.inoveduc.eu

Ovladanie panorémy

4. Pouzivatelské rozhranie
4.1 Vyber jazyka

Na vyber su slovenska, ukrajinska a anglicka jazykova verzia. Jazyk je mozné zmenit kedykolvek pocas
behu programu.

we


http://www.inoveduc.eu/

4.2 Vyber objektu

Po spusteni aplikacie sa zobrazi prvy objekt. Objekty je mozné menit kliknutim na zvoleny objekt v
zozname objektov. Zoznam objektov sa zobrazi po kliknuti na ikonu ZOZNAM v pravej hornej ¢asti
obrazovky.
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InovEduc Zidovsky cintorin v Topoli : : :

Zidovsky cintorin v Topoli

Dreveny gréckokatolicky chrdm sv. Archanjela Michala v Topoli

Dreveny pravoslavny chram sv. Michala Archanjela v Ruskom Potoku

Hrad Zborov

Tokajské pivnice vo Velkej Trni

Renesanc¢ny kastiel v Humennom

Po vybere objektu je potrebné v pripade, Ze sa jedna o 3D model nasmerovanie mobilného
zariadenia tak, aby bol marker v zabere kamery. Kym systém nerozpoznd marker bude zobrazena
informdcia a vyhladdvani vzoru pre objekt.
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Dreveny gréckokatolicky chram sv. Bazila Velkého v Hrabovej Roztoke M W
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Ked bude marker rozpoznany, na jeho mieste sa vykresli prislusny 3D model vybraného objektu.

y Hrad Zborov
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Rovnako je mozné prostrednictvom ikon zmenit jazyk a zobrazit informacie o projekte a navod pre
ovladanie aplikacie.

4.3 Zobrazenie objektov
Objekty sa zobrazuju ako 3D modely a panoramy. Zobrazenie 3D modelu je mozné realizovat pohybom
kamery telefénu okolo markera, tak aby bol marker v zdbere, alebo ota¢anim markera.

Vramci pouZivatelského rozhrania je vpravom hornom rohu obrazovky zobrazend ikona pre
zobrazenie zoznamu objektov. V pravom dolnom rohu sa nachadzaju ikony pre zmenu jazyka,
zobrazenie informacii o projekte a ndvod pre ovladanie aplikacie.

V lavej dolnej ¢asti sa nachadzaju tlacidla pre zobrazenie hlavného popisu objektu, zapnutie/vypnutie
zobrazenia popisnych textov a zapnutie/vypnutie zvuku. Pre niektoré objekty sa v tejto Casti
nachadzaju ikony pre zobrazenie objektov v roéznych casovych obdobiach, pripadne zobrazenie
doplriujucich objektov v dopinkovych 3D scénach alebo ikony pre interakciu s objektom.

l IhovEdut Obytny dom s vodnym mlynom z VysSnej Jablonky .

Mlynské-koleso

°
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Pre zobrazenie doplnkovych informécii je mozné kliknut na napisy v scéne. Zobrazi sa okno s popisom.
Okno je mozné vypnut kliknutim na ikonu X v pravom hornom rohu popisu.

E InoVEaLE Obytny dom s vodnym mlynom z Vy$nej Jablonky

Mlynské koleso

Z mlynského kolesa umiestneného v exteriéri sa hriadelom prenasa hnacia sila cez stenu stavby a pomocou prevodov az na
rotujuci mlynsky kamen.

Pre niektoré objekty je mozné zobrazit ich interiér prostrednictvom panoram (sférické 360° fotografie).
Pre zobrazenie panoram nie je nutné snimat kamerou marker, ale je potrebné rotovat mobilnym
zariadenim. Panordma sa zobrazi na displeji a rotaciou sa meni ¢ast zobrazenej panoramy.

Prechod do panordmy je realizovany kliknutim na animovany hotspot modrej farby. Medzi
panoramami je mozné pohybovat sa kliknutim na hotspot modrej farby. Zeleny hotspot oznacuje
navrat do 3D scény. Pre niektoré panordmy je zobrazeny v pravej hornej ¢asti obrazovky podorys.
Pouzivatel ma moznost prepnutia medzi panordmami aj kliknutim na jednotlivé éervené znacky
panoram. Zelend znacka zobrazuje aktualnu panordmu aj s naznacenym smerom pohladu.

V ramci niektorych panordm je mozné zobrazit 3D modely kliknutim na ikonu ZOBRAZENIE 3D
MODELU (oko v kruhu).
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Pre navrat zo zobraznie 3D modelu spit do panoramy je potrebné kliknut na ikonu SPAT v lavej ¢asti
obrazovky.

E IENE Obytny dom s vodnym mlynom z Vy$nej Jablonky - Prierez stenou -

V rdmci objektu — kostol Smigovec, je moiné ,rozobrat“ model kliknutim na jednotlivé tlacidla
umiestnené v spodnej Casti obrazovky. Neviditelné ¢asti si oznacené tlacidlom s modrym pozadim. Pre
opatovné zapnutie vrstvy je potrebné znovu kliknat na prislusné tlacidlo.

x4.4 lkony

Popis a funkcie
EN Vyber jazyka

Zobrazenie zoznamu objektov

Zobrazenie navodu pre ovladanie aplikacie

Zobrazenie informacii o projekte

Navrat do predchadzajucej scény

tE}(t Zapnutie/vypnutie zobrazenia popisnych textov
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Zobrazenie informacii o objekte

Zapnutie/vypnutie zvuku

Zatvorenie okna s informaciami

Zobrazenie vyvojovych etdp — kostol Velka Tfna

Zobrazenie vyvojovych etap — Hrad Zborov

Zobrazenie doplnkovych objektov

Zobrazenie expldzie — Viadukt HanuSovce nad Toplou

Zobrazenie 3D modelu

Zobrazenie panoramy / prechod z panoramy do 3D modelu
objektu



